SISTEMAS DIGITALES

En este curso se pretende que los alumnos aprendan a realizar disefios
digitales estructurados bajo una metodologia top-down utilizando herramientas
computacionales, tales como VHDL (una herramienta para la simulacion y sintesis
de sistemas digitales), utilizando varios niveles de abstraccion y que logren de
esta forma disefiar sistemas mas complejos que los que se obtienen utilizando
métodos tradicionales (con papel y lapiz). Se pretende también, que las
realizaciones practicas de sus disefios se desarrollen utilizando dispositivos
programables tales como PLDs y PALSs.

Es necesario que los alumnos tengan un conocimiento previo de circuitos
digitales, bases numéricas, algebra booleana, programaciéon en Pascal o C y
Nociones basicas de procesos en sistemas concurrentes.

1 Conceptos de Disefio Estructurado.
1.1 LaJerarquia de Abstraccion.
1.2 Tipos de Descripciones del Comportamiento de un Sistema.
1.3 El proceso de Disefio.
1.4 Descomposicion del disefio Estructural.

2 Herramientas de Disefio.
2.1 Editores Esquematicos.
2.2  Simuladores.
2.3 Herramientas de Sintesis.
2.4  Lenguajes para la descripcion del Hardware.

3 Caracteristicas Basicas de VHDL.
3.1 Elementos de la Estructura de VHDL.
3.2 Descripcién Léxica.
3.3 Tipos de Datos.
3.4 Clases de Objetos.
3.5 Operadores y Expresiones.
3.6 Declaraciones Secuenciales y Concurrentes.
3.7 Funciones y Procedimientos.
3.8 Paquetes, Bibliotecas y Configuraciones.

4 Técnicas de Modelado usando VHDL.
4.1 Retrasos.
4.2  Légica Combinacional.
4.3 Logica Secuencial.



5 Disefio a Nivel de Algoritmos.
5.1 Desarrollo de Modelos Algoritmicos.
5.2 Representacion de las Interconexiones de un Sistema.
5.3 Modelado Algoritmico de Sistemas.

6 Disefio a Nivel de Registro.
6.1 Transicion de Descripciones Algoritmicas a Flujo de Datos.
6.2 Analisis de Tiempos.

7 Sintesis con Logica Programable.
7.1 Tareas para Sintesis Algoritmicas.
7.2  Sintesis Automatica de las Construcciones de VHDL.
7.3  Tipos de Dispositivos Programables.
7.4  Programacion de Dispositivos para Construir Sistemas.



